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Abstrak

Sejak zaman dulu, umat Islam di seluruh dunia telah menggunakan tulisan Hijaiya, atau tulisan Arab, untuk membaca Alquran.
Singkatnya, huruf Hijayah merupakan langkah awal dalam membaca kitab suci Alguran. Dalam rangka meningkatkan
kemampuan membaca aksara Hijaiyah anak memegang peranan penting dalam proses pengasuhan, maka perlu pemilihan cara
atau alat pengasuhan yang sesuai dan strategis. Situs web adalah kumpulan halaman informasi spesifik yang dapat diakses dengan
mudah kapan saja, di mana saja melalui Internet, memungkinkan Anda mengakses aplikasi pendidikan di mana saja. kapanpun
dan dimanapun Andainginkan. Ini memberi penggunaakses mudah ke kontenyang mereka butuhkan dengan fitur multimedia
yang menggabungkan teks, foto, dan suara di perangkat yang sama. Dalam proyek saya, penulis akan membuat website
pengenalan karakter Hijayyah yang menarik untukmembuat anak-anak tertarik mempelajari karakter Hijayyah.Aplikasi edukasi
ini cocok untuk anak usia 3 sampai 9tahun yang didalamnya terdapat modul edukasi mulai dari huruf Hijayya hingga
AlQuran.Pembuatan aplikasi Pengenalan Huruf Hijaiyah ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman  basic
seperti: HTML, Javascript,dan JQuery.

Kata kunci: Web, Hijaiyah, Anak Usia Dini, Mengaji.

Web-Based Hijaiyah Learning Application for TPA Uswatun Hasanah

Abstract

Since ancient times, Muslims around the world have used the Hijaiya script, or Arabic script, to read the Koran. In short, the
Hijayah letteris the first step in reading the holy book of the Koran. In order to improve the ability to read the Hijaiyah script,
children play an importantrole in the parenting process, itis necessary to choose appropriate and strategic parenting methods
or tools. Website is a collection of pages that contain certain data that can be accessed easily anywhere and anytime via the
Internet, allowing you to use educational applications wherever and whenever you want. It gives users easy access to the cont ent
they need, with multimedia capabilities that combine text, photos and audio in one devices . In this tutorial media the author
makes an interesting Hijayya character recognition application so that children are interested in learning Hijayya characters.
This Educational application is suitable for children aged 3 to 9 years and contains educational modules ranging from Hijayya
letters to the Koran. Making an introduction application. This Hijaiyah letterwas developed using the HTML, Javascript, and
JQuery programming languages..

Keywords: Web, Hijaiyah, Early Childhood, Recitation Quran

1. PENDAHULUAN

Teknologi informasi saat ini telah berkembang dengan pesat, khususnyateknologi mobile merupakan bagian yang familiar dalam
kehidupan masyarakat Indonesia[1], Anak umur dini pada era saat ini dihadapkan pada banyak teknologi yang terdapat pada
lingkungan sekitar, antara lain merupakan hp, televisi( tv), serta pc. Dampak positif perkembangan teknologi dalam dunia
pendidikan contohnya adalah semakin banyaknya aplikasi-aplikasi pembelajaran dan pengenalan interaktif baru, yang dapat
dimanfaatkan oleh anak-anak untuk dapat lebih membantu meningkatkan pemahaman, terhadap hal-hal yang bersifat menambah
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pengetahuan[2]. Teknologi sertamedia yang hendak jadi perlengkapan efisien buat pendidikan bila digunakan secara baik serta
bijak. Aplikasi multimedia ini pulasanggup menarik atensisertaatensisiswa dalam sesuatu proses pendidikan sebab ditampilkan
dalam wujud foto dan animasi, dibuktikan 80% dari 26 responden menyetujui perihal tersebut (). Website adalah sebuah
kumpulan halaman web yang menyajikan informasi tertentu berdasarkan niche atau jenisnya, dan bisa diakses oleh siappun,
kapan saja di internet melalui aplikasi web browser. Sehingga seperti dikatakan diatas akan mempermudah orang untuk
mengakses website yang telah dibuat. Berdialog tentang pemrograman tidak terlepas dari penggunaan lingkungan pengembangan
terintegrasi (IDE) yang tersedia untuk pengembang [3]teknologi datadan komunikasi yang menciptakan suasananyaman untuk
mengajar karena gambarnya. Ini merupakan video sertaaudio yang terbuat supaya kanak- kanak tidak cepat bosan sertabahagia.
pembelajaran umur dini. Mempelajari huruf Hijaiyah merupakan langkah awal bagi mereka yang membaca Al-Quran.
Pembelajaran membaca Huruf Hijaiyah memerlukan strategi yang baik, sehingga pemilihan metode dan media pembelajaran
yang tepat sangat meningkatkan kemampuan membaca Huruf Hijaiyah anak. Aplikasi pembelajaran ini dapat dipasang melalui
website, sehingga penggunaannya dapat dicoba dimana saja dan kapan saja, tidak mengenal ruang dan waktu [4]Multimedia
yang memadukan teks, gambar dan suara dalam satu perangkat, dengan konten yang mudah diakses dan dibutuhkan oleh
pengguna ([5]) untuk memudahkan dalam mempelajari huruf Hijaiyah.

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metode System Development Life Cycle (SDLC)
yang dilakukan berdasarkan 5 tahap yaitu:

a. Analisa kebutuhan software
Metode perancangan yang akan digunakan dalam aplikasi pengenalan huruf hijaiyah berbasis website ini adalah menggunakan
HTML 5 dan Figma.

b. Design Sistem
Melakukan perancangan aplikasi tentang pengenalan huruf hijaiyah dan kebutuhan perancangan systemyang akan dilakukan
dengan menggunakan alur dan storyboard untuk menjalankan alur aplikasi

c. Penulisan Kode Program
Pada tahap ini penulis melakukan koding pada program untuk membuat suatu alur dalam aplikasi tersebut.

d. Pengujian Sistem
Pada tahapan ini, aplikasi yang telah siap digunakan akan diuji. Pengujian dilakukan secara langsung menggunakan
smartphone/Tablet PC berbasis android untuk mengetahui sejauh mana aplikasi ini berjalan.

e. Penerapan Program dan Pemeliharaan

Penerapan program dilakukan setalah melewati tahap pengujian program dan menerapkannya kepada user atau pengguna
tentang bagaimana tanggapan dari aplikasi tersebut.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisisa Kebutuhan Aplikasi
Peralatan pendukung merupakan hardware dan software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini. Berikut adalah
spesifikasinya:

a. Hardware

Tabel 1. Kebutuhan Hardware

No Hardware Spesifikasi
1 Tipe Processor Varchar (5)
2 Processor Varchar(30)

Onboard
3 Chipset Text
4 Memori Standar Integer(11)
5 Tipe Grafis Integred
6 Ukuran Layar 14”WXGA
LED
7 Tipe Layar LED
8 Audio Integred
Storage 120GB SSD
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Tabel 1 ini merupakan tabel yang diperlukan aplikasi untuk menjalankannya, dapat diliat dari tabel diatas spesifikasi

yang di perlukan tidak terlalu besar oleh sebab itu biaya yang di butuhkan pun tidak terlalu mahal.

b. Sofware

Tabel 2. Kebutuhan Sofware

No Sofware Keterangan

1 0s Android / 10S
/Ubuntu

2 Code Editor Visual  Studio
Code

3 Web Server Nginx

4 Browser Chrome

Tabel 2 ini merupakan tabel yang digunakan untuk menjalankan Aplikasi serta proses pembuatannya, sepertipadatabel
aplikasi ini menggunaan Nginx dalam pengaplikasiannya jadi dapat dikatakan bahwa aplikasi ini sangat ramah terdahap
device device karena tidak memerlukan spesifikasi yang tinggi.

3.2 Testing

a. Black Box Testing

Black box testing adalah pengujian yang dilakukan hanyaberupa mengamati hasil implementasi melalui pengujian data
dan pengujian fungsional perangkat lunak [6]. Jadi dianalogikan seperti melihat kotak hitam, kita hanya bisa melihat
bagian luarnya saja tanpa mengetahui apa yang tersimpan di dalam kotak hitam tersebut. Seperti pengujian black box,
kami hanya mengevaluasi tampilan dan fungsionalitas aplikasi tanpa mengetahui apa yang sebenarnya terjadi dalam
proses terperinci (kami hanyamengetahui input dan output).

Tabel 3. Pengujian Menu Utama

Data

masukkan Harapan Pengamatan Hasil
Tombol Menampilkan Pilihan membaca | Tampil
Hiyaiyah Pilihan membaca dan Menulis
dan Menulis huruf hijaiyah
tampil
Tombol Al Menampilkan Muncul list Tampil
Quran Halaman list halaman surah Al
surah Al Quran Quran

Tabel 3 ini Pengujian terdahap halaman pertama sekaligus button pada button Hijaiyah dan Alquran, pada button
Hidaiyah ketika di klik maka akan kaluar pilihan membaca atau menulis huruf hijaiyah pada pengujian ini tombol
hijaiyah berbasil menampilkan menu seperti seharusnya, Selanjutnya tombol Algquran ketika menu di klik maka akan
menampilkan halaman surat surat Alquran yang akan dibaca pada pengujian ini halaman tersebut berhasil tampil dengan
baik tanpa ada kendala ataupun bug.

Tabel 4. Pengujian Halaman Membaca huruf Hijaiyah

Data
masukkan

Harapan

Pengamatan

Hasil
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Tombol Huruf | Menampilkan Dapat Tampil
pilihan huruf huuf | menampilan
hijaiyah pilihan huruf
huruf hijaiyah
Menekan salah [ Mengeluarkan Dapat Tampil

satu huruf | bunyi suara dari | mengeluarkan
hijaiyah huruf hijaiyah | suara dari huruf
yangdi pilih yang di pilih

Tabel 4 ini Pengujian terdahap halaman membaca huruf hijaiyah ini terdapat dua pengujian pertama saat tombol huruf
ditekan maka akan menampilkan list huruf hijaiyah yang akan di bacadan dipelajari, selanjutnyaketika memilih salah
satu dari list yang ditampilkan maka akan diarahkan ke laman membaca huruf tersebut ketika menakan hurufnya maka
aka nada audio yang berbunyi sesuai dengan huruf yang di pilih. Pada Pengujian ini berhasil dan tidak mengalami
kendala ataupun bug

Tabel 5. Pengujian Halaman Menulis huruf Hijaiyah

Data -
masukkan Harapan Pengamatan Hasil
Tombol Nulis [ Menampilkan Dapat tampil
halaman pilihan | menampilan
huruf huruf | pilihan huruf
hijayah huruf hijaiyah
Menekan salah [ Menampilkancara | Huruf  hijaiyah | Tampil
satu huruf | menulis huruf | yang di pilih
hijaiyah hijaiyah yang di | berhasil di
pilih tampilkan

Tabel 5 ini Pengujian terdahap halaman menulis huruf hijaiyah ketika tombol nulis di klik maka kita akan di arahkan
ke halaman list huruf huruf hijaiyah dan ketika salah satu huruf hijaiyah di pilih maka kita akan diarahkan kehalaman
menulis huruf tersbut nantidi halaman ini akan diajarkan bagaimana menulis huruf yang di pilih. Pengujian ini berhasil
dilakukan tanpada kendala dan bug.

Tabel 6. Pengujian Halaman Membaca Al-Quran

Data :
masukkan Harapan Pengamatan Hasil
Tombol Al | Menampilkan Dapat tampil
Quran halaman pilihan | menampilan
Surah Al Quran pilihan surah
surah Al Quran
Menekan salah | Menampilkan Dapat Tampil
satu surah Aq | surah Al Quran | menampilkan
Quran yangdi pilih surah Al Quran
yangdi pilih

Tabel 6 ini Pengujian terdahap halaman Membaca Ayat suci Alquran Pada pengujian ini diawali dengan mengklik
tombol Al Quran maka kita akan diarahkan kehalaman list surat yang ada di Alguran setalah halaman ini kita diwajibkan
memilih salah satu surat yang ada pada list tersebut, ketika sudah memilih salah satu surat Al Quran maka kita akan
diarahkan ke halaman membaca Surat Alquran yang di pilih, ini juga disertai dengan Audio pada masing masing
ayatnya. Pada pengujian ini berhasil dan sukses tampil tanpa menampilkan kendala ataupun bug.

3.2 Implementasi

Setelah mengirimkan aplikasi, langkah selanjutnyaadalah mengisi formulir aplikasi. Implementasi adalah tingkat dimana sistem
baru dikembangkan sehingga dapat digunakan seperti yang diharapkan. Implementasi sistem merupakan kelanjutan dari
pembuatan dan pemasangan sistem, sehingga dapat digunakan sesuaidengan desain yang direncanakan
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Belajar Nggiji

come onlt start learning The Quraliftam basics

|

With Audio

Gambar 1. Tampilan Halaman Utama

Pada gambar 1 ini merupakan halaman awal website yang saya buat pada halaman ini terdapat 2 button utama yaitu
button Hijaiyah Serta Ar Quran, Pada saat kita klik button hijaiyah maka akan ada dua opsiyaitu membaca dan menulis
huruf hijaiyah, sedangkan pada saat button Al Quran di klik maka kita akan diarahkan ke halaman memilih salah satu
surat Al Quran yang akan dibaca.

i

oo 8
Huruf Hucuth
Ayo mulai belajar mengenal huruf hijaiyafitian pelafalannya

Gambar 2. Tampilan Halaman membacahuruf hijaiyah

Pada gambar 2 ini merupakan halaman Membaca huruf hijaiyah, halaman ini bisa diakses ketika buttom Hiajiyah yang
ada padahalaman pertama di klik pilihan membaca maka halaman ini akan tampil dan ketika kita meng klik salah satu
huruf hijaiyah nyamaka akan mengeluarkan audio sesuaidengan hurufyang di pilihnya.

»

Huruf Hijai

Ayo mulai bel

Gambar 3. Tampilan Halaman memilih huruf hijaiyah untuk menulis

Pada gambar 3 ini merupakan halaman Menulis huruf hijaiyah, halaman ini bisa diakses ketika buttom Hiajiyah yang
ada padahalaman pertama di klik pilihan membaca maka halaman ini akan tampil dan ketika kita meng klik salah satu
huruf hijaiyah nyamaka akan mengeluarkan audio sesuaidengan huruf yang di pilihnya.
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Gambar 4. Tampilan Halaman menulis huruf hijaiyah

Pada gambar 4 ini merupakan halaman Menulis huruf hijaiyah, halaman ini bisa diakses ketika sudah memilih salah
satu huruf yang ada pada gambar 3 pada halaman ini nantinya akan bergerak sebagaimana cara menulis huruf yang di
pilih tersebut.

nl-Qurort

Ayo mulai mengaji

k

Gambar 5. Tampilan Halaman Utama

Pada gambar 5 ini merupakan halaman memilih surat Alguran yang akan dibaca halaman ini bisa diakses setalh
mengklik button Alguran maka halaman ini akan muncul, kita diharuskan memilih salah satu surat yang ada pada list.

nI—Qura?

Ayo mulai mengaji

|

e

Dengan menyebut nama Alioh Yang Maha Pemurah lagi Maha Penyayang.
A
Q}J‘]\ g‘_\_):a.\)/.\...‘n“

‘Segala puji bagi Allah, Tuhan semesta alam.

gl

Gambar 6. Tampilan Halaman Utama

Pada gambar 6 ini merupakan halaman membaca Alquran, halaman ini bisa diakses ketika kita sudah memilih salah
satu surat yang ada pada gamabar 5, dihalaman ini juga di ada fitur audio per ayat yang bisa di jalankan di sebalah kiri.

[7]-[18]
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5. KESIMPULAN

Website Belajar Huruf Hijaiyah bertujuan untuk menjadi sarana belajar bagi anak-anak untuk mengenal Huruf Hijaiyah. Dari
pembahasan di atas dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dibuat sangat bermanfaat bagi penggunauntuk mengetahui bentuk
huruf Hijaiyah dan pengucapannyasebagaidasaruntukbelajar atau mempelajari Al-Quran. Selain itu, setiap huruf Hijaiyah dan
Al Quran memiliki audio sehinggakita dapat mengetahui pengucapan kita sudah benar atau belum. Aplikasi ini bisa dijalankan
di android, iPhone maupun desktop karena aplikasi web base jadi asal ada browser maka aplikasi ini akan dapat berjalan. Hasil
dari uji sendiri anak anak cukup antusias dan aplikasi berjalan sebagaimana mestinya.
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